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wie erreichst
du dein ziel?



ich kenne dein ziel







Popadiclo

e releases auf “sicht
exot"

e millionen von streams
auf spotify

o lebt mittlerweile von

Musik (DJ und
BeatMaker)



Claudius

« released auf “king

street sound”

* |

bt mittlerweile von

D.

ing und Musik



dein Ziel ist nicht das

Problem



der weg ist das
problem

Fir Lehrer, Arzte, Ingenieure,
Maler, Anwalte, Mechaniker... gibt

es einen klaren Weg.

Den Weg gibt es fur jeden Beruf
und jedes Hobby.

Sogar fiir Gitarristen oder Taucher.

Doch fir uns Producer gibt es...

H B IniX!



ohne weg keine
orientierung

, woher weiBt du, ob du

Fortschritt machst?

?

wie sollst du wissen, worauf
du dich jetzt konzentrieren
sollst?

ohne System, ohne Weg
musst du willktrlich
entscheiden.



die meisten
geben auf

Als ich vor 20 jahren damit anfing, Producer zu

trainieren, haben viele aufgegeben.

lch habe mich umgehért:

das ist leider
normal.

Weil Orientierungslosigkeit herrscht.

Sie fuhrt zu sterbenden Traumen.

Und mir bricht es das Herz, wenn Producer wie du

ihre Traume aufgeben.



die antwort

6)



die suche

e Welche Systeme gibt es bei dem die

Teilnehmer dran bleiben?

e Wie kann ich das aufs Producing

ibertragen?

Es muss ein System sein, das bei harten

I_

erausforderungen funktioniert.

Nur dann ist das System stabil.

Und ich habe es gefunden:

beim kampfsport
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kampfsport im
producing

In der Tradition des Kampfsports gibt es
Gurte:

WeiBgurte sind die Komplett-einsteiger,
Schwarzgurte die Vollprofis. Dazwischen

gibt es verschiedene Level.

Die Kampfsportler wissen, wo sie stehen
und kennen den nachsten Meilenstein

auf dem Weg zum Ziel.
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unser gurt-system
fur producing &
producer skills

Wir unterteilen alle Producing- und alle

Producer Skills in Gurte:

WeiBgurt

Blaugurt

Lilagurt

Schwarzgurt

Um dein Ziel zu erreichen, brauchst du

vermutlich Uberall mindestens

Level. 13



dein
startpunkt

kostenlose

mini kurse

noch nicht angefangen?
dann werde heute weilBgurt!

baue deinen ersten beat!
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https://hearbeat.teachable.com/courses
https://hearbeat.teachable.com/
https://hearbeat.teachable.com/

weissgurt

Du bist jetzt teil des Clubs und baust
schon deine ersten eigenen Loops und

vielleicht sogar schon Beats.
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blaugurt

Du hast den Sprung geschafft und

bewiesen, dass du dran bleibst. Du hast
Grundkenntnisse in allen Producing-

Skills und kennst die Regeln deines

Genres.
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lilagurt

Du bist schon weiter als 80% deiner
Mitstreiter. Deine Skills sind auf einem
beachtlichen Level und deine Musik
kann mit einigen deiner Vorbilder

mithalten.
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schwarzgurt

Du gehérst zu den top Producern.
Weniger als 1%, die mit Producing
anfangen, erreichen dieses Level - alle

anderen geben auf dem Weg dahin auf.

Egal ob Kalkbrenner, Dr. Dre, Martin
Garrix oder wer auch immer - du

brauchst dich vor KEINEM verstecken.
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overview
hoarbeat

gurt-system®

ICH VERNEIGE MICH!

DIE ERSTEN MEILENSTEINE
SIND GESCHAFFT!

WILLKOMMEN AUF
DER MATTE!
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meilensteine

Um von einem Gurt zum nachsten zu
kommen, musst du gewisse Meilensteine

absolviert haben.

Wir legen den Fokus darauf, dass du mit
unseren Meilensteinen - egal aus
welchem Bereich - so viele Tracks wie

nur moglich zuende produzierst.

So gehst du sicher das Wichtigste nicht

aus den Augen zu verlieren:
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tech specs

H @

Damit glasklar ist, auf welche Skills

und Tools du dich pro Gurtlevel

fokussieren sollst, teile ich in jedem

Skill Bereich mit dir unsere “Tech

Specs”.

21






die producing

skill bereiche

Arrangement &
Programming

Mixdown &
Mastering

Musikalitat &

Theorie

Sounddesign

In jedem kannst du ein Schwarzgurt werden.
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skills
entwickeln

Wie entwickelst

du diese Skills?

Wie erreichst du

das ndchste

Skill-Level?
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impulsiv und planlos

mit ©

verg

en Falschen

eichen

mit den Falschen

deine Trdume teilen
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sondern geh
vor

Nutze die Meilensteine als

Orientierung:

hast du sie schon erreicht?

Schau dir die Tech Specs an:
gibt es da Tools, mit denen du

noch nicht so vertraut bist?

Wenn du auf deinem Level

Licken entdeckst, geh diese

als nachstes an.

Wenn du alle Meilensteine
erreicht hast, geh zum
ndchsten Gurt tber.

So simpel ist es.
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producing
skills

Q.

arrangement

&

programming




die reise

Wer deinen Song von Anfang bis Ende

hort, soll eine kleine Reise erleben,
oder?

Mit Songwriting wird aus einem Loop ein
Trip mit aufs- und abs, mit Spannung
und Auflésung oder kontrollierter

Monotonie.
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aufmerksamkeit

Gutes Songwriting halt die

Aufmerksamkeit deiner Zuhorer.
So fragen wir uns stets "wie gehts

weiter?" und skippen nicht einfach zum

ndchsten Song.

20



meilensteine

e Du hast deinen ersten eigenen

fertigen Song exportiert, in dem du

mindestens drei Elemente selbst

programmiert hast.

e Dein Song hat einen Anfang, eine
Mitte und ein Ende, in denen du

bewusst das Energielevel anderst.
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tech specs

e Energielevel

e Szenen

e Session view

e Arrangement view
e Loops

e Raster

e Quantisierung

e Velocity

e Intro

e Mainpart / Chorus
e 8-bar loop

e Qutro
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meilensteine

e Du hast 20 eigene Songs produziert.
10 davon entsprechen dem
typischen Arrangement deines

Genres.

e AuBerdem hast du 10 Ghost-

Arrangements gemacht und mit

deinen eigenen Loops verkniipft.

e Du hast die Beat-Transformation

Challenge absolviert.
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tech specs

« Grooves

e Swing

e Deadnotes
e Automation
e FX

e [ransitions
e Spannung vs. Entspannung
e Mini-Breaks
e Variationen
e Break

e Build-Up

e Drop

e Verse

e Instrumentierung

e Performance

e Ghost Arrangement

e SPR.IN.T

e Starttemplate

e Quickdraft / Ideen-Blitz

e Beat-Transformation Challenge
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genauso gut

meilensteine

Du hast 50 eigene Songs oder

Remixe produziert, die mindestens

oder besser

funktionieren, als die deiner

Vorbilder.

e Du hilfst and

eren bei der

Umsetzung |

e Deine Musik

nrer Arrangements

wurde “erfolgreich”

verotfentlicht oder verkauft. Bei

einem krediblen Label oder als

Auftragsarbeit bzw. Beat-Leasing
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tech specs

e« Human factor

e Recording

e Live Instrumente
e Groove Master
o Edits

e Remixes

e Aufmerksamkeitskontrolle

« Hardware / Software

e Live Elemente

e Ear Candy

« Groove-Pool
e Velocity & Timing Kurven

e Deadnotes
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producing
skills

mixdown

&

mastering




Ein schlecht gemixter und grottig
gemasterter Song wird keine

Aufmerksamkeit erhalten - oder halten

kénnen. Mixing und Mastering schafft

Klarheit - was ist wirklich wichtig in

deinem Song?




deine musik zum
strahlen bringen

Dein Mix sollte deinem Song dienen, ihn
in seiner Wirkung unterstitzen und im

besten Licht stehen lassen.



Ein Profi hat einen groBartigen Mix und
Master. Punkt. Ohne das klingen deine
Songs stiimperhaft. Selbst fiir Genres

wie Lo-Fi braucht man die Skills far

einen guten Mix.




meilensteine

e Du hast einen deiner Songs so
abgemischt, dass die

Lautstarkeverhaltnisse der einzelnen

Spuren so zu einander passen, dass
keine der Spuren zu leise ist und

gleichzeitig ganz klar ist, wer der

Chef ist.

e Du kontrollierst deine Hohen, damit

sie nicht zu harsch klingen.

40



tech specs

e Analyzer

e Lautstarke

o Meter

e Fader

e Potentiometer
e EQ

e Kopfhorer

o Filter
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meilensteine

e Du hast drei Songs produziert, die
sich in Sachen Breite, Lautheit,
Lebendigkeit und Transparenz mit
denen deiner Vorbilder messen
konnen und das auf mindestens drei

unterschiedlichen Abhoren.

e Zum ersten Mal hast du sogar das
Gefiihl, dass manche deiner Songs
mittlerweile besser abgemischt sind
als die von weniger bekannten

Producern.
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tech specs

« Monitorbox

« Raumakustik

« Soundbiihne

« Panning

« EQing

e Tiefenstaffelung

e Reverb

e Delay

« Chorus

e Phaser

« Flanger

e Kompressor

e Summenkompression

« Gate
 Sidechain-Kompression
« Multiband Dynamics

e Limiter

« Haas Effekt

o Stereoverbreiterung

« Pattern Recognition mit dem Analyzer
« Soundshaping mit Dynamiktools
e Saturation / Sattigung

e Distortion
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ubrigens...

Alle Meilensteine und Tech Specs von WeiBgurt zu
Lilagurt kannst du auch Schritt-fir-Schritt in unserem

Kurs “Mixdown leicht gemacht” durchlaufen.

Q

OK, weiter geht’s! 44


https://hearbeat.de/shop/
https://hearbeat.de/shop/

meilensteine

e Jeder deiner Mixe klingt genauso
gut oder besser als die deiner
Vorbilder und das sagst nicht nur du

selbst, sondern auch andere

-achleute und Mitglieder deiner

Producer Community.

e Du hast 50-100 fertige Songs
gemischt, entweder deine eigenen

oder die von anderen, weil du

oereits Mix+Mastering Auftrage

rekommst.

45



tech specs

e Externe Hardware

e« Golden Ears

« Upward compression

e Expander

e Transientshaper

« M/S EQing

e Analoge EQs

e Amp-Simulation und Re-Amping
e Bitcrusher

e Vocoder

e Pitch Modulation

e Autotune

e Spezial Reverbs:
o Platte

o Digital

o IR

o Spring

e Spezial Delays
o Tape
o Filter-Delay
o Grain-Delay



producing
skills

musikalitat

&

theorie

47



die emotion

deine musikalitat

verwandelt Melodie-

ldeen in Ohrwirmer

erzeugt krasse

Stimmungen

6ffnet Gefihlswelten




der ohrwurm

e Eine starke Melodie bleibt hangen.

Sie

kommt mit dir nach Hause, wenn

du vom Club oder Konzert nach

Hause gehst.

e Je ausgepragter deine Musikalitat,

desto eher kannst du solche

Me

unao

odien und Hooks je nach Bedarf

Wunsch erzeugen.

49



musiktheorie

e Klingt nicht sexy, ist aber machtig.
Als Producer musst du die Theorie
hinter dem Géangigen deines/deiner

Genres kennen.

e Musiktheorie ist die Kenntnis eines
wichtigen Teils deines
Werkzeugkastens. Damit kannst du

schnell und einfach eigene Songs

schreiben und bist nicht mehr auf

/utall angewiesen.
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meilensteine

e Du hast deinen ersten eigenen
fertigen Song geschrieben, in dem
du mindestens eine Melodie, eine
Bassline und eine Kadenz
(Akkordabfolge) selbst geschrieben
hast.

e Dein Song verwendet
unterschiedliche Rhythmus-Ebenen
um die gefihlte Geschwindigkeit

bewusst zu beeinflussen.

51



tech specs

e« Harmonie

« Melodie

e Tonart

e Akkorde

e Stufenakkorde

« Moll / Dur

» Pentatonik

e Chordify

o 8tel und 16tel Ebene
» Melodien aus Akkorden ableiten
e Scale Tool

e Konsonanz vs. Dissonanz
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meilensteine

e Du hast 20 eigene Songs fertig
produziert. 10 davon basieren auf
den typischen musikalischen

Elementen deiner Lieblingssongs.

e Du hast die Beat-Transformation

Challenge absolviert.

e Du beherrschst die Elemente der
Musiktheorie aus den Tech Specs
und weilBBt, wie du diese bewusst
einsetzt um die Wirkung deiner

Songs zu beeinflussen.

33



tech specs

e Grooves

« Optionen (7,9,11)

e nicht Diatonische Progressionen
e Skalen

e Reharmonisieren

e Triolen

e Claven

e Wirkung von Sounddesign
e Tuning

e [ransponieren

e Eingangige Melodien

e Melodien und Akkorde raushoéren

o4



nur kurz...

In unserem Kurs “Musikalitat & Theorie leicht gemacht”

decken wir alle Meilensteine und Tech Specs von

WeiBgurt zu Blaugurt ab.

Klicke hier und hol’ dir mit dem Code

ROADMAP

einen saftigen Rabatt!

OK, weiter geht'’s!

39
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meilensteine

e Deine Musik wurde “erfolgreich”
veroffentlicht oder verkauft. Bei
einem krediblen Label oder als

Auftragsarbeit bzw. Beat-Leasing

e Du hast 50 Songs und/oder Remixe
geschrieben und produziert.

e Du hast eine Intuition aufgebaut,
der du folgen kannst, um deine
musikalische Vision Wirklichkeit
werden zu lassen, ohne dass du
dariber nachdenken musst wie der

Weg aussieht.



tech specs

e Human factor
e Improvisation
e Musikalische Intuition

e Fachtermini

S/



producing
skills

sounddesign




durchschlagskraft

Das erste, was man von deinem Song

nort, ist der Sound.

riesig oder intim?

klar oder verspielt?

hart oder deep?

Welchen Eindruck willst du wecken?

39



deine
stimmung

Produziere genau die Sounds,

die exakt die Stimmung vermitteln,

die du willst!

6o



dein
songwriting

Einige Songs funktionieren nur durch

ihren Sound.

Sounddesign ist Teil von Songwriting.

61



meilensteine

e Du entscheidest dich bewusst fir
bestimmte Sounds aus deiner Preset

Library

e Du weiBt, wie du diese Sounds
anpassen kannst und kennst die

wichtigsten Parameter

e Du hast einen Song produziert, in
dem du mindestens 3 Sounds
bewusst ausgewahlt hast.
Mindestens einer dieser Sounds
verdndert sich im Laufe des Songs

um die Aufmerksamkeit zu lenken.

62



tech specs

e Presets

e Plugins

e Pads

e Bassline

e Lead

o FX

e Drums

e Mallets

e Instrumente
e Percussion
e Macros

e Automation und Bewegung



ubrigens...

Den schnellsten und einfachsten Weg zum Lilagurt in
Sachen Sounddesign, findest du in unserem Kurs

“Sounddesign leicht gemacht”.

Q

OK, weiter im Text!


https://hearbeat.de/shop/
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meilensteine

e Du checkst subtraktive Synthese aus
dem FF und beherrschst auch
Grundlagen von anderen

Synthesformen

e Du formst deine Sounds durch den

Einsatz von Filtern und Hullkurve
e Du setzt deine kreative Vision um

e Du kannst jeden Sound den du horst
- ob in deinem Kopf oder aus den
Lautsprechern - problemlos zu 80%

nachbauen.

e Du hast eine eigene Library an

etlichen selbst gebauten Sounds

65



tech specs

Oberténe
Oszillator
Hullkurven (Envelopes)
ADSR
Filter
o HPF
o LPF
o BPF

o Filter Envelope
Presets
Pitch Envelope
Glide / Portamento
Monophon / Polyphon

e Voices

Wavetables
LFO

FM Synthese
FX Sounds

Erweiterte Modulation mit mehreren Modulationsquellen
Unisono

Bewusster Einsatz oder Vermeidung von
Phasenausléschungen

Noise

Einsatz von Samples im Sounddesign
Fieldrecordings

Phaser, Chorus, Flanger

OTT

Modulation von Effekten
Instrumentracks und Macro Belegung
Audio Effektracks

Soundveredlung

Stereo-Tools

Freeware von Drittanbietern

66



meilensteine

e Du erkennst feinste Nuancen von
unterschiedlichen Klangerzeugern
und kannst deren Vorteile bewusst
einsetzen.

e Sounddesign ist Teil des
Arrangements und Programming
geworden

e Du horst das Ergebnis schon in
deinem Kopf, bevor es fiir andere
horbar ist - und nutzt intuitiv und
reibungslos die Werkzeuge, um
deine |dee in die Realitat

umzusetzen.



tech specs

e Hyperdimension

o Kammtfilter

e Analoge Hardware

e Synthmods

o Externe Hardware Effekte
. Re-Amping

e Sound-Homdopathie
« Wavetable Folding

« Waveshaper

e Transient Shaping

e Granular Synthese

e Physical Modelling

o Additive Synthese
68






nach alle dem gibt's Neuigkeiten:

Producing Skills alleine reichen nicht aus!

die 3 producer skills

deine story

. dein netzwerk
. dein mindset

70




. ist das, was
deinen groBartigen
Song in einen echten

Hit verwandelt.

. verwandelt dich
vom Producer in einen

echten Kinstler.

. ist das, was deine
Fans ihren Freunden

erzédhlen kénnen.

71



such dir

producer

gemeinschaft

musik business

freunde

mentoren &

trainer

72



producer
gemeinschaft

Kaum etwas ist so wichtig, wie die

Menschen mit denen du dich umgibst.

Sie sind die, die deine Leidenschaft

teilen.

Sie motivieren dich, wenn du einen

faulen Moment hast und du lernst Gber

ihre Erfolge und Fehler schneller.

Wenn du nie wieder alleine Musik

machen willst, ist unser hearbeat

Community Programm genau richtig.
Klicke hier und erfahre mehr:

A


https://bit.ly/hearbeat_call

musik
business
freunde

manager
booker
promoter
sync-agenten
publizist
designer

social media manager

Wenn du Profi sein willst, sind das alles
Rollen, die frither oder spater besetzt

werden muissen.

Je vernetzter du bist mit

vertrauenswirdigen Leuten -

desto weiter wirst du kommen.

74



mentoren

Mentoren haben mehr Erfolg,

Erfahrung und Skills als du.

Du respektierst sie - und sie

wollen dich gewinnen sehen.

Ein guter Mentor steht dir mit

gutem Rat zur Seite.
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trainer

Trainer fordern dich.
Sie geben dir Aufgaben, Feedback und
bringen dich manchmal ins Schwitzen -

so, dass du wdachst, aber nicht brichst.

Und sie entwickeln mit dir einen

Trainingsplan - und helfen dir am Ball zu

bleiben.

In unserem hearbeat Pro Programm,
stellen wir dir einen Trainer zur Seite, mit
dem du Woche fiir Woche neue Level

freischaltest.

Erfahre

Mehr Infos findest du hier:

menr

A




woran du einen
guten trainer
erkennst

Kennst du dich mit meinem Musikstil

aus?

Bist du padagogisch und didaktisch

p
ausgebildet? Welche Ausbildung
hast du?

3 Bildest du dich regelmalBig fort?

2 Hast du ein Sytem und wenn ja, wie
sieht es aus?

: Kannst du auf alle Lerntypen
eingehen oder nur deinen eigenen
Stiefel fahren?

: Hast du schon andere vor mir ans Ziel

gebracht?

*Mich kannst du das auch gerne fragen ;) 77



warum ein guter
trainer wichtig ist

() orientierung

Viele Producer gehen im Alleingang unnétig
viele Irrwege - und kommen so nie ans Ziel.
Mit einem guten Trainer erschatfst du einen

maBgeschneiderten Plan.

@ spart zeit

Ein klares Ziel ist erst der Anfang. Dein
Trainer begleitet dich von Meilenstein zu
Meilenstein, geht in Echtzeit auf
Anderungen ein - und spart dir somit Jahre

auf deinem Weg.

@ perspektive

Auf der Reise zum Schwarzgurt-Producer
wirst du vermeintliche Riickschlage erleben.
Dein Trainer hilft dir, das Stick Gold aus
dem Scherbenhaufen zu bergen - und

daraus neue Motivation zu gewinnen.



producers just
need to have fun

Ein System bringt dir nix, wenn du es nicht befolgst. Um
dran zu bleiben, brauchen wir SpaBl beim Erreichen der

Meilensteine.

Die Wissenschaft belegt, was der Alltag zeigt: Wir

ernen besser, nachhaltiger und schneller, wenn wir

beim Lernen SpaB haben. Daher bauen wir in alles was

wir tun unsere Community und die Gameifizierung.

Unsere Community besteht nicht nur aus willkirlich
zusammengewdrfelten Producern aus Deutschland,

Osterreich und Schweiz. Hier entstehen Freundschaften

und Collabos fiir die Dauer. So macht es mehr SpaB.

hearbeat Kurse bestehen aus Stages, Level und
Missionen. Du schaltest auf dem Weg neue Skills frei.
Wie in den siichtig-machenden Videospielen... nur, dass
du hier das Meiste aus deiner Zeit herausholst -

wahrend du SpaB hast.
79



und wie lange
dauert das alles?

Wie lange dauert es bis du Schwarzgurt bist?

Diese Frage kann ich dir nur ehrlich beantworten,

wenn ich weil3

« Wo du stehst und welchen Gurt du jetzt
hast.

e Wie viele Stunden du die Woche im Schnitt
fir Producing hast.

o Wie offen du bist (auch mal schmerzhaftes)

Feedback anzunehmen.

Sobald ich das weil}, kann ich dir eine ehrliche

Einschatzung geben.

Damit ich dir sagen kann, wie lange du brauchst
um Schwarzgurt zu werden:

Klicke hier fir deinen kostenlosen Calll

8o
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. haltung

. klare ziele



haltung

was ist deine haltung?

kurz gesagt:

00% der Producer geben auf.

Deine Haltung entscheidet, ob du dazu

gehdrst - oder Schwarzugurt wirst.

Vieles auf deiner Reise kannst du nicht

kontrollieren.

Uber deine Haltung hast du absolute

Kontrolle.

82



ziele

stecke dir SMART(e)-Ziele und

konzentriere dich auf die Tatigkeit:

spezifisch
messbar
attraktiv

realistisch

terminiert



SMART ist nicht

"ich will Songs veroffentlichen”

SMART ist

"Ich werde 3x pro Woche fir mind.

45 min. Musik machen.

lch werde die Halfte aller Ideen, die ich

fir "gut’ befunden habe, spatestens

nach 4 Wochen abschlieBen,

exportieren und anschlieBend mit

meinen Trainigspartnern feiern!”

(*das "R" habe ich in Klammern gesetzt, da ich nicht weiB,
ob das Ziel fir dich schon “realistisch” ist. Es ist jedoch

definitiv spezifisch, messbar, attraktiv und terminiert.)
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plan

Nachdem du dein Ziel hast, mach einen Plan:

Um dein Ziel klar zu

definieren, visualisiere und

formuliere es so, dass es bei

dir Ehrfurcht hervorruft.

Was musst du von diesen

Aufgaben machen?

Wie kénnen dir andere
Menschen dabei helfen?




“Samstag von 13-17h

Song-Skizze produzieren”

“Montag dem Daniel fiir
Feedback schicken”...




recap

Du weiBBt nun, welchen Meilensteine dir

revorstehen.

Du weiBt, welche Skills du als nachstes

freischalten sollst - und welche auch noch

warten kédnnen.

Siehst du nun den klaren Weg vor dir, um

an dein Ziel zu kommen?

UND JETZT?



hearbeat community

Als Community Mitglied bist du Teil des

Inner Circles.

Hier gehst du den Producing Weg nicht

anger alleine, sondern hast eine starke

Community um dich herum!

83



hearbeat boni

[usatzlich statten wir dich mit machtigen

Werkzeugen, Kursen und Tools aus, wenn

du Teil der Community wirst:

Super schnelle Antwort auf jede
Producing Frage, Songfeedback

uvm.

Alle hearbeat Kurse von

WeiBgurt zu Lilagurt

Etliche Sounds & Samples fir
fette Tracks.

Zugang zu fetten Plug-Ins &
Gehértrainingstools durch

unsere Partner

Cheat-Sheets, mit denen du

blitzschnell jedes Genre knackst
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wie geht's weiter?

Wenn du den Weg alleine gehen magst:

ich wiinsche dir von Herzen jeden

erdenklichen Erfolg.

Schicke mir gerne mal ‘ne E-Mail, wenn
dir diese Roadmap riuckblickend geholfen
hat!

Wenn du im Team, mit Support und einer

geilen Community den Weg (schneller

und mit mehr SpaB) bestreiten willst - lass

uns reden

lch kann es kaum erwarten, deine beste

Musik zu horen!

Fader hoch,

dein Daniel 8


https://hearbeat.de/
https://www.youtube.com/@hearbeat
https://www.instagram.com/hearbeatgram/
mailto:daniel@hearbeat.de

buche hier jetzt deinen
kostenlosen calll

01


https://bit.ly/hearbeat_call

iber mich:

wer ist
daniel agema?

producer

Kunden: Porsche und VW uvm.
Releases auf Majorlabel EMI und auf
Liebhaberlabels: Soulful Techno, O'rs etc.

trainer

Ausgebildeter Business Trainer + 20 jahre
Erfahrung und etliche Erfolgsstories meiner

Besten

trainer der trainer

ch bilde Trainer und Lehrer aus - an Unis,
Hochschulen und Deutschlands groBter DJ- &

Producing-Schule.

*VibrA ist Deutschlands gréBte DJ & Producing Schule 92
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